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aluan-
ado obtenido _,
- alizar relaciones entre canti-
dades para determinar y describir regulari-
dades, incluyendo el caso de la proporcio-
nalidad.

Duracion: 80 minutos
Materiales: Kit R502

Desafios pedagogicos:
- Atender y examinar las relaciones
entre las piezas constitutivas y su
funcionamiento. 3
- Analizar relaciones e
obtenidos de la experin
- Examinar los valores
del motor para analiza
parametros de programacio

Resumen de la actividad:

En esta actividad se propondra construir un
molino que va a usar energia eléctrica para
su movimiento.

Cada uno de los equipos tendra que
programar su dispositivo para que gire a la
__maxima. velocidad posible_.pero=para
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1- Inicio

Hoy vamos a construir un pequeno molino.
¢Y qué es un molino?

Seguramente habran visto molinos de
papel, molinos que muelen harina, molinos
que recogen agua de pozo... y hay muchos
mas molinos!

La palabra en si se refiere a un artefacto que
se utiliza para moler, pero por su parecido
en el mecanismo, se denominé también
con esta palabra a otros dispositivos que
sirven para juntar agua de un pozo o de un
rio.

El viento fue probablemente el primer
recurso que uso la humanidad para crear
movimiento. La navegacion a vela es un
ejemplo inventado por casi todas las cultu-
ras desde hace miles de afos. Los molinos
de viento solo tienen mil afos, pero en
Europa significaron una revolucion
econdmica y social ya que a partir de ellos

se podia producir mayor cantidad de harina
por la molienda del trigo.

En la actualidad, la sociedad mira al viento
COMO un recurso para generar electricidad.
Es la aplicacion de las energias renovables
que mas cantidad de electricidad produce
en el mundo.

También usamos el viento para jugar

- ;Qué juegos conocen que utilizan
el viento para funcionar?

- Hay una época del afio que es
buenisima para jugar con el viento
iCual es?
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Construccion

Para la construccién del molino de viento
vamos a seguir los pasos de la guia de
construccion.

Serd importante no presionar mucho las
piezas para evitar que se traben.

Observen que detras de las aspas encontra-
remos un sistema de poleas que transmiten
el movimiento desde el eje del motor al eje
que mueve las aspas. En la guia hay una
imagen que muestra los puntos en donde
debemos poner mucha atencién en la
etapa de construccion.

o,

TR N RS e e P S BT RS A

- En la imagen podemos ver unas
poleasy una correa. ;Qué funcién tendrd la
correa en el mecanismo?

- ;Qué pasaria si se corta o sale la
correa?

- {Alguna vez mientras andaban en
bicicleta se les salié la cadena? ;qué ocu-
rrié? ;Pasard lo mismo con la correa del
mecanismo?
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Magnético fyigenético Magnético Magnético

Tactocapacitivo Iai:t;e?:?aw Tactocapacitivo Tacto capacitivo
Finde carrera Led Bicolor 1 solo color Finde carrera Fin de carrera
Bluetooth Tacto o pulsador Bluetooth Bluetooth

Motor Temperaturay humefﬁad Motor Motor

Distancia uftrasonido HL;‘raed)ad sueloy lluvia Distancia uttrasonido Distancia ultrasonido
LedBicolor Potevl\zémetro Led Bicolor Led Bicolor
Infrarrojo CNY70 Relay Infrarrojo CNY70 Infrarrojo CNY70
Micréfono Micréfono Micréfono
Tactoopulsador Tactoopulsador Tacto o pulsador
Servomotor Servomotor Servomotor

Relay Relay Relay

Ventilador Ventilador Ventilador
Pantalla|2c

CON7 CON5 CON3 CON1

LED - Digital 30 -TX

LED - Digital 13
Receptor infrarojo IR - Digital 13
Parlante Buzzer - Digital 10

x
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o) Magnético Magnético Magnético Magnético
K Tacto capacitivo Tacto capacitivo Tacto capaditivo Tacto capacitivo
Finde carrera Finde carrera Finde carrera Fin de carrera
[m] Led Bicolor 1 solo color Led Bicolor 1 solo color Led Bicolor 1 solo color
Bluetooth
L_IIJ Tacto o pulsador Tacto o pulsador Tacto o pulsador Mot
Temperaturay humedad Temperaturay humedad ~ Temperaturay humedad AO or R R
Humedad sueloy lluvia Humedad sueloy lluvia Humedad sueloy lluvia D'Stan_c'a ultrasonido
LDR (luz) LDR (luz) LDR (luz) Led Bicolor
Potendémetro Potenciémetro Potendémetro Infrarrojo CNY70
Relay Relay Relay Micréfono
Tacto o pulsador
Servomotor
El programa Relay
Ventilador

Imaginando que nuestro dispositivo deberd moler semillas, haciendo fuerza, necesitamos
realizar un programa que en varios pasos aumente la velocidad hasta llegar a la velocidad
maxima. Esto significa que el motor ird aumentando su velocidad de a poco, ejerciendo
presion para moler.

Segun nuestro entorno de programacion:

- {Con qué valor designamos la velocidad maxima de giro de los motores?
- {Tiene sentido darle un valor superior a este?

En la siguiente imagen vemos un programa que realiza varios pasos antes de llegar a la
“velocidad de rotacién 5™




Tabla de aceleracion

Operacion =
Valor =
Tiempo entre paso y paso = 1000 ms
Velocidad Velocidad 1 Velocidad 2 Velocidad 3 Velocidad 4 Velocidad
inicial final
0 5
Tabla de frenado
Operacion =
Valor =
Tiempo entre paso y paso = 1000 ms
Velocidad Velocidad 1 Velocidad 2 Velocidad 3 Velocidad 4 Velocidad
inicial final
5 0




4- Guia de construccion
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