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¿Qué vas a crear hoy?



Juego de plataforma estilo Mario
SECUENCIA

1. Copiar sprites
2. Crear la gravedad
3. Movimiento
4. Saltar



1. Copiar sprites

https://scratch.mit.edu/projects/314818684/

Recordá como ingresar: 

JM2019NombreA (primer letra apellido)

JM2019EduardoF / jm2019 



2. Crear la gravedad

Recordá!



2. Crear la gravedad - mejorarla
Que no siga bajando cuando llega a la plataforma

Que empiece a bajar cuando no está plataforma



3. Movimiento de Mario
También podría hacerse así!

ESE SALTO…



4. Saltar

MANTENÉ 
PRESIONADO 

ESPACIO….

Podés cambiar 
altura del salto



4. Saltar - mejorado

SALTÁ FUERA 
DE LA 

PLATAFORMA



4. Saltar – corregir errores
Sólo debe saltar cuando está 
arriba de la plataforma



8. Extras

DESAFÍO INSTRUCCIONES

Agregar música de fondo

Crear bloques de código

Cambiar el fondo a medida que se avanza en el juego

Cambiar el disfraz del personaje principal 
para que parezca que tiene movimiento 

Ahora te proponemos que investigues como….



9. Repasando lo que aprendimos



9. Repasando lo que aprendimos



9. Repasando lo que aprendimos



9. Repasando lo que aprendimos
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