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¿Qué vas a crear hoy?



Juego de capturar cosas que caen
SECUENCIA

1. Poner objeto arriba
2. Hacerlo bajar.
3. Mover el personaje.
4. Capturar objetos.
5. Llevar el puntaje.
6. Punto de bonus.
7. Ganar!!



1. Poner el objeto arriba



2. Hacer bajar el objeto



3. Mover el personaje principal



4. Capturar el objeto que cae



5. Llevar el puntaje



6. Punto de bonus



7. Ganar y finalizar el juego



8. Extras

DESAFÍO INSTRUCCIONES

Hacer aparecer más objetos o que caigan en diagonal

Crear bloques de código

Cambiar el fondo a medida que se avanza en el juego

Cambiar el disfraz del personaje principal 
para que parezca que tiene movimiento 

Ahora te proponemos que investigues como….



9. Repasando lo que aprendimos



9. Repasando lo que aprendimos



9. Repasando lo que aprendimos



9. Repasando lo que aprendimos
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