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El ladrillo llamado R8+ es el “cerebro” del

kit robdtico.

i li
Tiene conectores laterales para motores Salida / N
y sensores. Entrada Mini

USB para
conexion a PC
y bateria

Boton Reset
o encendido apagado
segun modelo

Salidas
Sensores

Motores

Su corazén es una Placa simil Arduino
Genuino con agregados.

Un agregado es un sensor infrarrojo para
detectar un control remoto y un mini
parlante para reproducir melodias y soni-
dos basicos.

Cuenta con 3 led indicadores y se alimen-
ta y/o conecta a la PC por medio de una
entrada de conexién mini USB. El
software de Arduino detecta esta placa
como Arduino Genuino micro.

El chip” cerebro” del conjunto es un Chip
ATMEL Atmega32U 1628E.

Led RX
Mini USB
Alimentacion
Conexién a PC




El ladrillo tiene varias conexiones. Por cada conector tiene alimentacion +5V, masa y
salidas/entradas digitales y/o analdgicas.

ENTRADAS y SALIDAS DIGITALES:
Estas se llaman digitales porque sélo pueden manejar valores 0 o 1 (apagado / encendido).

ENTRADAS Y SALIDAS ANALOGICAS:

Una sefnal eléctrica analdgica es aquella en la que los valores de la tensién o voltaje

varian constantemente y pueden tomar cualquier valor. Un sistema de control (como un
microcontrolador) no tiene capacidad alguna para trabajar con sefales analdgicas, de
modo que necesita convertirlas en sefales digitales para poder trabajar con ellas.

En el caso de un Arduino, el valor de 0 voltios analégico es expresado en digital como 0, y
el valor de 5V analégico es expresado en digital como 1023.
Arduino tiene una resolucién de 10 bits, es decir, unos valores entre 0 y 1023.

, Conexiones sugeridas

Su corazoén es una Placa simil Arduino Genuino con agregados como un sensor infrarrojo
para detectar un control remoto y un mini parlante para reproducir melodias y sonidos

basicos.
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En el esquema anterior se ven las salidas PIN por cada conector. Las van a necesitar en el
caso de usar cdédigo de Arduino.

Si se usa nuestro programa recomendado Ardublock para Mis Ladrillos solo se necesita
poner directamente el nimero de conector.

Los iconos impresos son sugerencias de conexidn pero las posibilidades de conexion en

algunos casos son mas amplias, (ver abajo)
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,/ Instalacion y configuracion Arduino

Arduino es una plataforma de cédigo abierto que se uliza para la construccién de proyec-
tos de electrénica. Una placa Arduino consiste tanto en un tablero de circuito fisico
programable, denominado también como un microcontrolador y un programa que se
puede desarrollar en el IDE de Arduino (Entorno de Desarrollo Integrado) que se ejecuta en
un ordenador, se uliza para escribir y cargar el cédigo de la computadora a la tarjeta fisica.
https://www.arduino.cc/

Les recomendamos instalar estas versiones de Arduino que son las que mejor andan con el
software.

Ardublock Para Mis ladrillos.

Arduino 1.6.9

WINDOWS: https://www.arduino.cc/download_handler.php

MAC OS: https://www.arduino.cc/download_handler.php?f=/arduino-1.6.9-macosx.zip
LINUX: https://www.arduino.cc/download_handler.php?f=/arduino-1.6.9-linux32.tar.xz

Una vez descargado hay que instalarlo como cualquier software comun segun su
sistema operativo.



Ejemplo en Windows:

Hacer doble click en el archivo descargado

arduino-1.6.9-wi
ndows.exe

Aceptar:

@ Arduine Setug: License Agreement - - =

Heage review the lcense agreement before instaling Arduino, If you
&S accept all terms of the agreement, dhck T Agres.

ML) LESSER, GEMERAL PUBLIC LICEMSE -
Wergian 3, 29 June 2007
Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <hip:/ifsf.org/>

Everyons it permitted to copy and distribute verbatim copies of this icenss
document, but changing it s nat allowed.

This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms

and condibions of version 3 of the GNU General Public Livense, supplemented
1b1r the additional permissions isted below,

e

Instalar:

2 Arduino Setup: Installation Foider o - X

Setup wil install Arduing in the fallowing folder. To install in & differsnt
A Foider, click Brawse and select another foider. Cick Instal to start the
instalabon.

CoProgram Fies (w86 WBrduing|

"DEMEIIM Foider

Space reguired: 357,348

Cancel I Wulscer Tnctal System v 46 = Back Tnstal I >

Esperar...

€ Arduine Setup: Installing - =

Extract: iom128rfat.h
[ —
F =

Mullsaft Irstall Systam v2.46 < Back




Cerrar:

@ Arduino Setup: Completed it —

Completed F
Show detals !

Ya instal6 el software de Arduino, para abrirlo hacer doble click en el icono del escritorio (o
en su defecto en inicio/programas)

2]

Arduino

Se abre una ventana como esta:

&9 sketch_mayl7a Arduino 169 * - o x

Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

Arduin enuine Micro en COM3




Ahora deberd conectar el ladrillo R8 al puerto usb de la computadora:

La primera vez se debera esperar a que la computadora instale los controladores.
Luego se debe seleccionar en Herramientas/Placa/Arduino Genuino Micro

9 sketch_may17a Arduino 1.6.9 had = O X
Archive Editar Programa Herramientas Ayuda
Auto Formato Ctrl+T

Archivo de programa.

sketch_mayl7a

Reparar codificacion & Recargar.

vold setup() { Manitor Serie Ctrl+Mayis+M &
S/ put your setup

Serial Plotter Ctrl+Mayis+L
! ArduBlock
void loop() { Placa: "Arduino,/Genuino Micro" # Gestor de tarjetas...
S/ put your main c ) ; :
Puerto 1 Placas Arduino AVR
} Get Board Info Arduino Yin
Arduino/Genuino U
Programador: "AVRISP mkll" 3 D

Arduino Duemilanove or Diecimila
Quemar Bootloader

Arduinoe Mano

Arduino/Genuino Mega or Mega 2360

Arduino Mega ADK

Arduino Leonardo

Arduino/Genuine Micro

Arduino Mini
Arduino Ethernet
Arduino Fio
Arduino BT

LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino

enuino Mi

Arduino Pro or Pro Mini

Arduino NG or older

| Arduine Robot Control |
Arduino Robot Motor

Arduino Gemma
| EERS bl e mams |




Ya casi estamos, ahora solo nos falta verificar el puerto COM al que se conecta.
Abrir Herramientas/Puerto/ y seleccionar el puerto donde aparezca la placa Genuino micro,
si es que no estd seleccionado ese puerto.

&9 sketch_may17a Arduine 1.6.9 A - O x
Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

Auto Formato Ctrl+T

Archive de programa.

sketch_may17a

Reparar codificacion & Recargar.

void setup() { Meonitor Serie Ctrl+Mayis+|
//f put your setup Serial Plotter Ctrl+Mayids+|
! ArduBlock
voild loopd) Placa: "Arduino/Genuino Micro”
a2 =
L S5 SOme TEE & Puerto: "COM3 (Arduino/Genuino Micra)" Puertas Serie

} Get Board Info i
~  COMS3 (Arduino/Genuino Micro)
Programador: "AVRISP mkll"

Cluemar Bootloader

nuina Micro en COM3

Listo! Ya se pueden cargar codigos de arduino.

Para mas informacién sobre cémo programar en Arduino:

https://www.arduino.cc/en/Tutorial/HomePage
También hay miles de paginas en espafol que se pueden buscar en internet.

Como este es un producto dirigido a chicos, el coédigo es muy complejo y por eso optamos
por una interface mas grafica en donde adaptamos el programa Ardublock a la estructura
de piezas de Mis ladrillos.



7 Instalacion ArduBlock

ArduBlock es un entorno de programacion gréfica para Arduino.

Es un entorno visual muy intuitivo y sencillo donde los distintos bloques con los que se
realizan los programas encajan entre si como si estuviésemos encastrando piezas de
puzzles.

Una de las ventajas mas significativas de ArduBlock, es que ademas de programar me-
diante bloques, podemos conocer el cédigo real, que se ejecuta en segundo plano en
lenguaje Arduino.

Esta caracteristica nos ayuda a aprender cédigo Arduino para cuando queramos dar el salto
de los entornos de programacion graficos a entornos de programacién con cédigo fuente.
Es una muy buena herramienta para dar los primeros pasos en el mundo de la
programacion.

Instalacion de Ardublock

A continuacion cerraremos el programa de arduino y el siguiente paso es descargar el
archivo ardublock-all.jar que contiene la versién ArduBlock para Mis Ladrillos desde el
siguiente link:

http://www.edubots.com.ar/ardublock/ardublock-all.jar

Una vez que tenemos el archivo .jar, buscamos la carpeta de Arduino que tenemos en nues-
tra computadora, normalmente dentro de “Documentos”.

Ty T TN WL

4+ = » Esteequipo » Documentos »
L]
L
- - * ~
-
-
- - L 4
o Arduino

Dentro de ésta, ingresamos a una subcarpeta llamada "tools", como se muestra en la
siguiente imagen:

Biblioteca Documentos

Organizar por.  Carpeta

LB Ba B

drivernano drivers examples hardware

Lo

o) &l &l &
- g e e
reference tools arduino.exe cygicony-2.dil cygwinl.dil libusbd.dil revisions.bit
)
i '.,.-3,

ratxSenial.dil



Dentro de la carpeta "tools", creamos una carpeta con el nombre "ArduBlockTool".

i
}
£
t
ArduBlockTool Mangler howto.bd

Dentro de esta ultima carpeta creada, "ArduBlockTool", creamos una subcarpeta con el
nombre "tool".

tool

En el interior de esta Ultima carpeta, guardamos el archivo jar.

Este equipo » Documentos * Arduine » tools » ArduBlockTool » tool

L)
ardublock-all jar
En resumen:....... /documentos/Arduino/tolos/ArduBlockTool/tool/ardublock-all.jar

En este punto ya tenemos instalado Ardublock,

Ahora procedemos a abrir el software de Arduino haciendo doble clic en el icono del escri-
torio (o inicio /programas)

Al abrir el IDE de Arduino y hacer click sobre “Herramientas’, nos aparecerd ArduBlock,
como se muestra a continuacion.



[Herramientas| Ayuds
Formato Automitico

Reparar Codificacion y Recargar

sketch_mar19a

Klogitar Serial Ctrl=Mayisculas+M
Tarjeta »
Puerto Serial b
Programador »
Grabar Secuencia de Inicio
. L]

Lo AduBlockuntited” .
ol | Gabsrcomo | abw | cagwawdmo |  montor puers seie

Operadores Matematicos
‘Wailables Constaites” |

Hardware generico

Edubots - Mis Ladrillos

Guardar imogen como... | Iral Sito Web | v 21040826 (beta)

Hacemos click sobre ArduBlock y ya se nos abre el entorno de programacién gréfico.



V/ Sensores incluidos en la placa

Receptor IR

En el pin digital 5 hay conectado un receptor infrarrojo que permite captar sefales de
controles remotos. Acad mostramos al ladrillo R8 sin su carcasa a modo illustrativo (no se
puede abrir normalmente).

Receptor Infrarrojo

Mini parlante o Buzzer

Buzzer multifrecunecia

En el pin digital 10 hay conectado un mini parlante que permite reproducir sonidos o
melodias basicas.



Leds de la placa

La placa tiene 3 leds que se iluminan con la comunicacién USB.
Estos son configurables para encendido u apagado a gusto.

- EI LED verde es el de comunicacion TX conectado al Puerto Digital 30

- EI LED amarillo es el de comunicacidon RX conectado al Puerto Digital 17

- EI LED rojo central muestra cuando se esta reiniciando el disposivo. Estd conecta-
do al Puerto Digital 13.

Estos 3 leds en el caso de usarse con cédigo nativo Arduino, tienen funcién invertida,
es decir HIGH funciona como LOW, y LOW funciona como HIGH.

Led TX verde

Led Rojo
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Periféricos para R8+

V/ Salidas de periféricos R8+

Ahora pasamos a explicar los periféricos del ladrillo R8. Como primer paso ponemos
un esquema de los puertos digitales y analégicos segun conector, que son las
salidas/entradas que después se usaran dentro del programa:

CON7Z7||CONS5 CON 3| CON1

X

n

= Digital 3

— GRD Analog 0 Digital 13 Digital 11

] Digital 2 GRD GRD GRD

S +5V BAT Digital 9 Digital 4 Digital 12

3 12¢ +5V BAT +5V BAT +5V BAT
1

[m)]

T

a

LED - Digital 13

Receptor infrarojo IR - Digital 5
Parlante Buzzer - Digital 10

CON 8| CON 6
Analog 2
GRD

Digital 14
+5V BAT

Analog 3
GRD

Digital 7
+5V BAT

Digital 15
+5V BAT

Digital 6
+5VBAT

LED - Digital 17 - R

Motores

7/

Se pueden conectar en cualquier salida con
doble salida digital, Lo que recomendamos
son las salidas CON1 (Digital 11y 12) CON2
(digital 6 y 8).

Eventualmente se puede conectar otro
motor en CON3, CON7, pero no suele
usarse ya que el kit viene con 2 motores. Los
motores se alimentan siempre, y por medio
de un mosfet, que actia como puente Hy
poniendo un puerto digital en alta otro en
baja se logra un sentido, e invirtiendo estos
puertos se cambia el sentido. Hay que CONECTORES
evitar poner los dos puertos en alta para HABILITADOS
evitar posibles roturas, Para apagarlo se
ponen los dos puertos en baja. En el caso
de usar ArduBlock esto estd resuelto mas
facilmente, ver Tutorial Ardublock.




Sensorde luzo LDR

El sensor de luz LDR o foto resistor sirve para detectar y medir la intensidad de luz del
medio ambiente. Es muy pequefno y sencillo de utilizar. Una foto resistencia LDR es sensible
alaluz que recibe y ofrece una resistencia mayor o menor en funcion de la cantidad de luz
que recibe.

Son sensores ideales para proyectos de iluminacién o cualquier proyecto que necesite
detectar la luz ambiente.

Se utiliza conectado a los puertos analdgicos CON5 CON2 CON4 CON6 CON8 del KIT.

CONECTORES

HABILITADOS

SERSOR DE LUMINOSIDAD LOR .
'|r4| R]Q

F.I

Dinital |1 < __
GRO (2 | | |"2}|T.|— $ R
Analayoo |3 T -, 8 : K
+Ay BAT |4 Y { | D, LZH

Tudtacks

Sensor tacto / switch

El llamado "sensor de tacto” es un pulsador
que se activa apretando la ruedita hacia el

lado de la carcasa. CONECTORES
HABILITADOS

Se puede conectar en cualquier puerto ya
que usa una sola salida digital.

BWITGH
PNJ RjQ

(L]

o A | |9 |
Cigital |3 =y -
15e BAT |4 ) A *




Sensor infrarrojo CNY70

EI CNY70 es un sensor infrarrojo de corto alcance basado en un emisor de luz y un receptor,
ambos apuntando en la misma direccion, y cuyo funcionamiento se basa en la capacidad
de reflexién del objeto, y la deteccién del rayo reflectado por el receptor.

El CNY70 devuelve por el pin de salida correspondiente, segun el montaje, un voltaje
relacionado con la cantidad reflectada por el objeto. Se leerad del emisor un '1' cuando se
refleje luz y un '0' cuando no se refleje. Este sistema es el que se emplea para distinguir
entre blanco y negro, en la conocida aplicacion del robot seguidor de linea. Se puede
conectar en cualquier salida que tenga 1 pin digital.

CONECTORES

HABILITADOS

DISTARGIA INFRARDUD CNY 1D

Digital
BRD |2
angloe | ;
£5u BA

Micréfono

El Kit tien un sensor “micréfono” que detecta sonidos bruscos como aplausos, chasquido de
los dedos, etc. Tiene un filtro que miminiza “ruidos” del entorno. Sirve para transmitir una
orden al robot mediante este tipo de sonidos “secos”. La lectrura se hace por la entrada
analdgica, asi que se enchufa en cualquier puerto con conexién analégica. CON3, CON4,
CONS5, CON6, CONS8. Es entre 0 y 1023 donde suele dar un valor minimo (alrdedor de 50,
depende del entorno) al estar activo por los ruidos del entorno. Cuando detecta el sonido
seco, este valor alcanza un nivel considerable y detectable por el programa.

CONECTORES

HABILITADOS




y_
/ Sensor de distancia

Este es un sensor de distancia por ultrasonido basado en un HC-SR04 comunmente usado
en Arduino. El sensor de distancia ultrasénico es una excelente opcién si se esta buscando
un modulo potente y que sea compatible con Arduino y otras plataformas de microcontro-
ladores. Su rendimiento estable es incomparable: la resolucién es tan baja como de 3mm,
tiene una alta precision, y funciona con 5V (DC).

Caracteristicas:

- Voltaje de funcionamiento: 5V (DC)

- Angulo Eficaz: <15°

- Distancia de deteccién: 2 cm - 450 cm
- Resolucion: 0,3 cm

- Mediciéon de angulo: 30 ©

- Disparo de sefal de entrada: TTL pulso HABILITABOS
10us

- Echo seinal de salida: sefial PWL de TTL

V 9 Humedad de suelo

Este sensor es considerado como un médulo debido a que esta conformado por dos partes,
la primera es la sonda en forma de U, la cual se ingresa en el terreno donde se quiera medir
la humedad, la otra parte es el médulo el cual se encarga de recibir los datos del sensor para
después transmitirlos en su salida digital.

Gracias al potenciémetro de precision que el médulo posee se puede regular la sefial que
se envia en la salida. Es decir, se regula el umbral de humedad que uno quiere que active al
sensor.

CONECTORES
HABILITADOS




Temperatura y humedad ambiente

Con este moédulo se puede sensar la
temperatura del ambiente y qué humedad
relativa hay. Estd basado en un componen-
te llamado DTL11.

Sus caracteristicas son:

- Funciona con 3,3y 5V de alimentacién

- Rango de temperatura: de 0° a 50° con 5%
de precision (no mide fracciones)

- Rango de humedad: de 20% al 80% con
5% de precision

- Una muestra por segundo

- Bajo consumo

- Devuelve la medidaen °C

Lluvia

El sensor de lluvia puede ser considerado
como un modulo debido a que esta confor-
mado por dos partes. La primera es la
sonda en forma rectangular, la cual se
coloca donde pueda recibir lluvia, la otra
parte es el mdédulo que se encarga de
recibir los datos del sensor para después
transmitirlos en su salida digital.

Gracias al potencidmetro de precisién que
el médulo posee se puede regular la senal
que se envia en la salida. Es decir, con el
potencidmetro (tornillo sobre la placa) se
regula el umbral de humedad con el que
uno quiere que se active el sensory se envie
la senal.

CONECTORES
HABILITADOS

CONECTORES
HABILITADOS




/

eB Bluetooth

Con el modulo bluetooth HC-05 se puede conectar el ladrillo R8 a un teléfono, tablet, pc
etc. Elmdédulo bluetooth HC-05 viene configurado de fabrica para trabajar como maestro o
esclavo. En el modo maestro puede conectarse con otros médulos bluetooth, mientras que
en el modo esclavo queda a la escucha peticiones de conexién. Agregando este moédulo a
tu proyecto podras controlar a distancia, desde un celular, tablet, laptop o pc de escritorio,
todas las funcionalidades que desees.

El modulo BlueTooth HC-05 utiliza el protocolo UART RS 232 serial. Es ideal para aplica-
ciones inaldmbiricas.

CONECTORES
HABILITADOS

Para conectar este mdodulo, se debe enchufar en CON 1 6 CON7.

Descargar alguna app para bluetooth al teléfono o la tablet. Recomendamos para empezar
usar esta app: Bluetooth Terminal HC-05
https://play.google.com/store/apps/details?id=project.bluetoothterminal&hl=es-419

Abra el software de Arduino y descargue el siguiente codigo al Ladrillo R8:
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Ahora abra la consola serie en arduino (lupa arriba a la derecha)

Vaya al teléfono / tablet para vincularlo con
el dispositivo. Dentro del teléfono entre en
el icono Bluetooth y ponga abuscar disposi- Ehimoan oo e
tivos. Cuando aparezca el dispositivo llama-

do HC-05 conectarse. Va a pedir la ‘=t .
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Vaya a la App Bluetooth Terminal HC-05 y
abrala, conéctese al dispositivo.
Después de elegir dispositivo:
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Una vez conecados
tocamos donde dice
Enter Command vy
escribimos algun texto
(en el ejemplo: "Hola!”)
y apretamos send.
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Estos “mensajes” pueden ser comandos que después se usan en alglin programa de ardui-
no, como cambiar el nombre y contraseia del dispositivo Bluetooth. Para cambiar el
nombre y contrasefa del dispositivo se hace mediante comandos AT.

Para este caso se va a explicar el método usado con la consola Serie de arduino.
Desenchufe el dispositivo Bluethooth, presione el botén con algun objeto con punta.
Enchudfelo mientras mantiene presionado el botén, espere unos segundos y después
puede soltarlo. El led va a titilar espaciadamete, significa que estd en modo AT.

Orificio para acceder al pulsador.




Vamos ahora al software de arduino y pegamos el cédigo que ponemos a continuacion:

Ahora vamos a la consola Serie de arduino
Hacemos un test de comunicacion:
Lo primero es comprobar si nuestro bluetooth responde a los comandos AT

Enviar: AT
Recibe: OK

Si recibimos como respuesta un OK entonces podemos continuar, de lo contrario verificar
las conexiones o los pasos anteriores. Por defecto nuestro bluetooth se llama“HC-05" esto
se puede cambiar con el siguiente comando AT:

Enviar: AT+NAME=<Nombre> Ejm: AT+NAME=MISLADRILLOS
Respuesta: OK

Por defecto viene con el cédigo de vinculacién (Pin) “1234", para cambiarlo hay que enviar
el siguiente comando AT:

Enviar: AT+PSWD=<Pin> Ejm: AT+PSWD=0000
Respuesta: OK

Se puede saber cudl es el pin actual de nuestro mddulo, para eso debemos enviar el
comando siguiente:

AT+ PSWD?

Ahora desenchufelo, enchufelo nuevamete y trate de vincularlo al teléfono/tablet con los
nuevos datos y nuevo nombre.



Los relays son dispositivos cuya funcién es hacer de interruptor o conmutador en un
circuito electrénico, en forma que aisla el circuito que comanda la sefal de actuacién con la
parte del circuito que es conmutada, permitiendo de ese modo que sefales de baja poten-
cia accionen mecanismos de potencia elevada.

;Qué significa eso de que aisla?. Aislar significa separar fisicamente dos partes del circuito
con objeto de que algun problema que pueda suceder en una parte no afecte al resto del
circuito.

hay 3 contactos, uno normalmente abierto, otro normalmente cerrado, y otro comun. Esto
sirve para que, cuando el relé esté inactivo, el circuito quede abierto (normalmente abierto)
o cerrado (normalmente cerrado).

ESPECIFICACIONES :

- 5v 1 -canal relay interface board
- Cada uno necesita 50 - 60mA

- Equipado con un relay de alta corriente, CONECTORES
AC250V 10A; DC30V 10A. HABILITADOS
- Indicador LED's para status del relay

\‘j’ Fin de carrera

Este pequeno interruptor puede ser utiliza-
do como un interruptor de propdsito
general o final de carrera en maquinas o
robots.

Su palanca mide 16mm de largo formando
una pequefa curva que permite que se
deslice sobre una superficie.

CONECTORES
HABILITADOS

Esta conectado a dos puertos digitales para
aprovechar la conexion, normal abierto o
normal cerrado segun se desee.




Sensor de tacto capacitivo

El sensor se basa en un médulo de interrup-
tor tactil capacitivo. En el estado normal, la
salida del médulo es de bajo consumo de
energia; cuando un dedo toca la posicion
correspondiente la salida del médulo se
pone en valor alto, si no se toca durante 12

segundos cambia a modo de baja potencia.

Caracteristicas:

- Bajo consumo de energia

- Fuente de alimentacién para 2 ~ 5.5V DC
- Puede reemplazar el toque tradicional de
un botén

- Salida al puerto digital

Sensor magnético

El médulo sensor magnético KY-003 basa
su principio de funcionamiento en el Efecto
Hall (Edwin Hall), que se presenta cuando
se ejerce un campo magnético de manera
transversal a un conductor a través del cual
circula una corriente, lo que hace que las
cargas sean impulsadas hacia un lado del
conductor y se genera en él un voltaje
denominado Voltaje Hall o voltaje transver-
sal.

Es muy util en proyectos de electrénica,
robdtica y automatizacion ya que tiene una
amplia gama de aplicaciones, como por
ejemplo un sensor de posicion sin contac-
to, un contador de ciclos, es muy comun
verlos en aplicaciones como velocimetros
sobre todo en bicicletas.

El' sensor magnético cuenta con un LED
indicador de voltaje de alimentacion.
Dispone de una salida digital para ser
utilizado como interruptor, contabilizador o
simplemente como sefal digital.

CONECTORES
HABILITADOS

CONECTORES
HABILITADOS




CONECTORES
HABILITADOS

Ventilador

El potencidmetro nos proporciona una resis-
tencia variable seguin vayamos modificando
su posicion, lo que nos permite modificar el
voltaje. Si estd totalmente cerrado obten-
dremos como salida el maximo voltaje (el de
entrada), si lo tenemos totalmente abierto,
obtendremos 0 voltios y si lo tenemos en
una posicién intermedia obtendremos una
fraccion del voltaje de entrada proporcional
a la posicién en la que se encuentre. Este
comportamiento se llama divisor de
tension.

Encontraremos potencidémetros de difer-
entes resistencias, éste es de 10 kQ.

Se conecta en cualquier conector con salida
analdgica. Tiene una resolucién de 10 bits lo
que implica que tenemos 1024 valores difer-
entes, es decir, podemos leer un rango de
tensiones desde OV hasta 5V detectando
cambios de voltaje de 0.004V (5/1024). Por
lo que los valores que obtendremos iran
desde 0 hasta 1023.

VENTILADOR 5Voltios BAJO RUIDO 3 PINS
CON VELOCIDAD VARIABLE (CONTROLADO
POR EL ORDENADOR)

VENTILADOR DE BAJO RUIDO Y GRAN
EFICIENCIA DE DISIPACION

DIMENSIONES: 55 x 55 x 21Tmm

Diametro: 38mm

Cables: alimentacién, GRD y datos



Bateria recargable

La bateria de litio cuenta con regulador de
tensién incorporado. Para cargarla se debe
conectar el conector Micro USB a algun
cargador de teléfono/tablet o a la PC con el
cable provisto paraello.

Tiene un LED indicador de carga:

- Verde intermitente: Bateria cargando.

-Verde fijo: Carga completa.

- Rojo fijo: Bateria disponible.

- Rojo intermitente: Bateria descargada.
Conectar a un cargador.

Informacion técnica:

Bateria interna de Li-ion 3.7V 1500mAh, con proteccion electrénica incorporada.
Salida: 5V 2Amax. (Conector Mini USB) - Entrada: 5V 1Amax. (Conector Micro USB)

Led RGB

El led RGB (Red, Green, Blue) es un led que
combina estos tres colores para formar mas
de 16 millones de tonos de luz. El led
provisto en el kit es del tipo catodo comun,
es decir, posee un conector comun a los
tres colores, que se conecta a 0Volt. Mien-
tras que los restantes conectores corre-
sponden a cada uno de los colores.

Los pines R, G y B (Rojo, Verde y Azul) se
pueden conectar a cualquier salida digital
del ladrillo R8.

@D @®sv
@ Datos Analogicos o digitales
@G GRD+
(D Datos digital 3

‘n

®sv,
Datos Analogicos
o digitales

(GRD

Datos digital '

LELMircicacor

e Dt pee Slimar basion
R

CONECTORES

HABILITADOS

Congctor para cangadar



Las OLED (Organic light-emitting diode) son un tipo de LED en el que la capa emisiva esta
formada por un compuesto orgdnico que emite luz en respuesta a la electricidad. Al igual
que el resto de tipos de pantallas, las OLED necesitan un controlador especifico que
convierta los datos recibidos en las sefales electrénicas para controlar la pantalla.

Esta pantalla OLED es de de 0.96". Tiene un tamano de 25mm x 14mm, es monocromatica y
tienen una resolucion de 128x64 pixels. Tienen la ventaja de tener un consumo muy bajo,
en torno a 20mA, dado que solo se enciende el pixel necesario y no requieren de backlight.
Ademas, tienen una mejor visibilidad en ambientes luminosos.

La comunicacion es por bus 12C ubicado en el COM7 por lo que es sencillo obtener los
datos medidos. Para realizar la lectura de la pantalla OLED usaremos la libreria desarrollada
por Adafruit, disponible en este enlace (https://github.com/adafruit/Adafruit_SSD1306/). A
su vez necesita la libreria Adafruit GFX (https://github.com/adafruit/Adafruit-GFX-Library)
para realizar graficos. El uso de estas librerias simplifica mucho el uso de la pantalla OLED,
pero tener en cuenta que ocupan una gran cantidad de memoria. La libreria proporciona
ejemplos de cédigo, que resulta aconsejable revisar. El siguiente c6digo muestra el ejemplo
para un display 12C.
(http://misladrillos.com/ml/index.php/codigos-en-arduino/24-ejemplo-de-uso-de-
pantalla)

CONECTORES
HABILITADOS

El Servomotor estd conformado por un
pequefio motor que a su vez va acoplado a
un complejo sistema de engranes que lo
proveen de un torque maximo de 1.2kg o
2,5kg segun version.

Su rango de voltaje va desde los 3V alos 7.2
V, es capaz de llegar de 0 a 60° en 10 milise-
gundos y su rango de giro es de 0 a 180°.

Viene con piezas de encastre para su facil
combinacion con el resto de las piezas y
CONECTORES mecanismos de Mis Ladrillos.

HABILITADOS

Tiene conector Rj9 para su inmediata imple-
mentacién con el ladrillo R8.
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Repetir los pasos, teniendo en cuenta la simetria,
para generar la segunda pinza del brazo robot.




'/// Ejemplos de programacion

| | & ArduBlock prusbamoteres.abp - o x

Prueba de motores
Conectar los dos motores al

ladrillo R8. Operadores Matemiticos
b Conutsiles T
Haritware gansrico

Edubots . Mis Ladrifios

| Etletis

Gurdar imagen coma... | | bl StoWeb | v 21020826 feta)

|4 AuduBliock Potenciometrobuzses.abp * - o

Variar la frecuencia del Ree | [ Ged | [Swesm | [ | COREINaae ] [ Sk

buzzer mediante un “Pve
potenciémetro e
Cuando se gira el potenciéme-
tro varia la frecuencia del
sonido emitido por el buzzer.

Oparador s Matsmiaticon

Potencismetrs Com

Gusrdar magen como.... FaStoWe | v 2HM0826 Beta)




Prueba sensor de
d iSta ncia | & ArduBlock prueba ultrasonide.abp

[ hoeve |

Guardar | | GrabarComo | [TAbrr | | cargaraArdino || Monitor Puerto Serie.

DT R—
Pins
Priehas
Operadores Matemiticos
AVariabies Constantes”

Hatdware genérico

Edubots - Mis Ladrillos

LittleBits

vaxablal Distancia
: o e T—— = |
| configura variable integer Alaxs ” trigger A Mf!ﬁm
ultrasonico [—
echo & 4 p7

L 3

| Guardarimagencomo... | | IralStioWeb | v 21040826 (beta)

Conectar el sensor de ultrasonido al CON 3 del ladrillo R8.
Posteriormente se debe abrir el "Monitor Puerto Serie" y se podra verificar qué distancia estd midiendo el sensor.
Si hay algo mas cerca de 10 cm se va a prender el LED rojo (pin 13) del ladrillo R8.

Melodia simple

Piiiibas
Operador es Matematicos
AN v A T

Hardware genérica

Edubots - Mis Ladrillos

Lirtiefiis
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