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e N
REPASAMOS LA CLASE1
¢ QUE ES LA PROGRAMACION?

Hablemos:
¢Que piensan que es la
programacion?

e ;Para que nos sirve?

e ;/Alguna vez programaron?
e ;Qué es un lenguaje de
programacion?
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MES 1: ;QUE PROYECTO
VAMOS A TRABAJAR?

Proyecto donde aprenderemos a utilizar
comandos, programar en CodeBuilder en
blogues y trabajo con el uso del agente.

“MI MUNDO INICIAL’




;QUE ES UN BUCLE?
; QUE ES UN EVENTO?
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MES 1: COMENZAMOS "MI
MUNDO INICIAL”

PRIMEROS DESAFIOS DEL DIA: EXPERIMENTAMOS
PROGRAMACION
1.LOGRAR UTILIZAR COMANDOS DEL CLIMA Y TIEMPO
PROGRAMADOS EN EL CODEBUILDER

DEBEMOS UTILIZAR:
e EVENTOS.
o BUCLES.
e ACCIONES DE CLIMA'Y TIEMPO.
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MES 1: COMENZAMOS "MI
MUNDO INICIAL”

PRIMEROS DESAFIOS DEL DIA: EXPERIMENTAMOS
PROGRAMACION
2. Utilizar bucles para hacer lluvia de animales.

DEBEMOS UTILIZAR:
e EVENTOS.
e BUCLES.
o TP DE ANIMALES. CONVERSAMOS SOBRE EL USO DE
@ Y SU IMPORTANCIA EN LOS COMANDOS.
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PREGUNTAS




oSt r\Y:

v

MUGHAS GRAGIAS. NOS
VEMOS EN LA GLASE 3
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