
CLASE 4

Profe: Yalile E. Robin



REPASAMOS LA CLASE 3
 ¿QUÉ ES LA PROGRAMACIÓN?

NPC: En los videojuegos, NPC
significa "Non-Playable
Character" (Personaje No
Jugable). Son personajes que no
son controlados por el jugador,
sino por la computadora o el
juego



PROGRAMACIÓN DEL DÍA:
CONDICIONALES.

IDENTIFICAMOS QUÉ ES
UNA CONDICIÓN USADA

EN BUCLES Y CON
EVENTODE VANDERA

VERDE.



CONDICION
TRABAJADA EN
EL MUNDO DE
MINECRAFT.



CONDICIÓN QUE VAMOS A TRABAJAR



OTRO EJEMPLO
CONDICION
TRABAJADA EN EL
MUNDO DE
MINECRAFT.



DESAFÍO 2 DEL DÍA:

Crear un zoo con un mod que la docente les colocará
en el mundo compartido.

Tendremos cocodrilos, jirafas y más!
1. investigamos los animales que posee este mod.
2.creamos en equipo un sector para cada animal

teniendo en cuenta la zona donde viven.



DESAFÍO 3 DEL DÍA:

Creamos un Bloque de comandos para matar si hay un
exceso de animales en el mundo:

conseguimos el bloque de comandos: 
/give @p command_block

/kill @e



PREGUNTAS



MUCHAS GRACIAS. NOS
VEMOS EN LA CLASE 3


