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REPASAMOS LA CLASE3
;QUE ES LA PROGRAMACION?

e NPC: En los videojuegos, NPC
significa "Non-Playable
Character" (Personaje No
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Jugable). Son personajes que no
son controlados por el jugador,
sino por la computadora o el
juego

A% TOT Anikalised ot

wode\ = self .\ﬁaﬁk\\_at\mage\\gﬂe\?mm\\w
\

LT W0R\ 1S None or tet seld . cuiiode\Se &
BASE Drception\"Nl \anguage wede\ \wad
e None
SN on et | CORRERX) & BuX 3
o\t Jande\ . getTinnuly




oS
PROGRAMACION DEL DIA:
CONDICIONALES.

Control/Eventos
pladl P s IDENTIFICAMOS QUE ES
Bucle . E PSS 1 Primitiva UNA CONDICION USADA
Condicional QR 2tecia aspido presionada? o b LS e

tocar sonido miau | Primitiva




LCONDITIONS

GONDIGION
TRABAJADA EN
EL MUNDO DE

MINEGRAFT.
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CONDICION QUE VAMOS A TRABAJAR

con el comando de chat o (-_I__-}

agente colocar o desplazar =

<
&

agente inspeccionar blogue = bajar =

L / entonces

agente colocar adelante =

agent coloca blogque u objeto r * namero o en ranura o

con el comando de chat "agenteu {-__I_-)

agente teleportar a jugador
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OTRO EJEMPLO
CONDICION
TRABAJADA EN EL [
MUNDO DE

repetir

[ MINEGRAFT.
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DESAFI0 2 DEL DIA:

n/

Crear un zoo con un mod que la docente les colocara
en el mundo compartido.

e Tendremos cocodrilos, jirafas y mas!

1.investigamos los animales que posee este mod.

2.Creamos en equipo un sector para cada animal C
teniendo en cuenta la zona donde viven.
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DESAFI0 3 DEL DIA:

n/

Creamos un Bloque de comandos para matar si hay un
exceso de animales en el mundo:

e conseguimos el blogue de comandos:
/give @p command_block
o /kill @e
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MUGHAS GRAGIAS. NOS
VEMOS EN LA GLASE 3
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