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REPASAMOS LA CLASE2
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MES 1: ; QUE PROYECTO

VAMOS A TRABAJAR9 “MI MUNDO INICIAL"




MES 1: COMENZAMOS "MI MUNDO INIGIAL

PRIMEROS DESAFIOS DEL DIA: COMANDO GIVE
1. LOGRAR OBTENER ITEMS CON EL EVENTO GIVE.

DEBEMOS UTILIZAR:
e /Wp : permisos.
e /give @p npc_spawn_egg
e Crear un nombre y elegir el diseno del NPC.
e COLOCAR DIALOGOS PARA CREAR UNA NARRACION DEL MUNDO.
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MES 1: COMENZAMOS “Mi MUNDO mncm’t\\,

PRIMEROS DESAFIOS DEL DIA: COMANDO GIVE
1. LOGRAR OBTENER ITEMS CON EL EVENTO GIVE.

DEBEMOS UTILIZAR:
e Crear comandos para obtener con NPC.

Command
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