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INTRODUCCION: ;QUE ES
LA PROGRAMACION?

Hablemos:
¢Que piensan que es la
programacion?

e ;Para que nos sirve?

e ;Alguna vez programaron?
e ;Qué es un lenguaje de
programacion?
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INTRODUCCION: ;QUE ES
LA PROGRAMACION?

La programacion es el proceso de crear
instrucciones, tambien conocidas como codigo,
gue una computadora puede entendery
ejecutar para realizar una tarea especifica. Es
un proceso creativo que involucra logica,
resolucion de problemas y la capacidad de
expresar ideas de forma clara y precisa para
gue una maquina pueda entenderlas.

Un lenguaje de programacion es una forma
formal de expresar instrucciones que una
computadora puede entender y ejecutar. Es

como un idioma que los programadores
utilizan para comunicarse con las maquinas,
permitiéndoles crear software, aplicaciones,
sitios web y mucho mas.
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VAMOS A TRABAJAR

Para conocer como
funciona la
programacion en
bloques en esta clase
vamos a trabajar con
un simulador

avanzar

girar ala

girar ala



https://studio.code.org/s/aquatic/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/aquatic/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/aquatic/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/aquatic/lessons/1/levels/1
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MINEGRAFT
EDUGATION

4

PARA TRABAJAR EN
MINECRAFT PASO 1
DEBEMOS GUMPLIR m
CON ESTOS PASOS PAS0 2

DESCARGAR TRABAJAR EN LA

AGTIVIDAD

COLOGAR GUENTA
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MUGHAS GRAGIAS. NOS
VEMOS EN LA GLASE 2

-

)

7~

-
'




